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PHAN 1 — LUAT THI BAU DOl KHANG
PARTE 1 : REGOLAMENTO PER LE GARE DI COMBATTIMENTO

Goc dai trung lap
TS g ngolo Neutrale
e Goc dé{xanh

Angolo Rosso Angolo Blu

- La vo dai ap dung cho
thi ddu Quyén Anh
Loai- 4 day ring

Stesso ring del pugilato
con 4 file parallele di
corde

ung lap
ingolo Neutrale

vO PAI THI PAU VO CcO TRUYEN
ARENA PER LE COMPETIZIONI DI COMBATTIMENTO DI VO CO TRUYEN
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So dd bb tri vo dai thi dau — Disposizione dell’area per le competizioni di Combattimento

BAC SY
MEDICO

Man hinh hién thj két qua
Quadro elettrico del punteggio

Khu vire tap trung Trong tal
AREA GIUDICI E GIURIE,

GIAM DINH
GIUDICI 1-2-3-4-5
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BAN GIAM SAT

COMITATO DI SUPERVISIONE

TONG TRONG TAI

CAPO GIUDICI

BAN TRONG TAI

1 CONSIGLIO ARBITRALE

THU KY-THO GIAN-PHAT THANH
SEGRETARIO - CRONOMETRISTA |

|_ANNUNCIATORE
CONG & CHUONG DIEN

GONG & CAMPANA ELETTRICA |

DEN BAO KET QUA 3 MAU
Segnalatore luminoso - 3 colori

DEN BAO HIEP

- CARTELLO LUMINOSO PER IL ROUND

Pén két gua 3 mau va ban phim
bao diém [ cartello luminoso a
3 colori ¢ tastierino per l'invio del punteggio

CAMERA clia BAN Td CHUC
VIDEOCAMERA del

| COMITATC ORGANIZZATORE
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Mii bdo hiém- Casco

Giap bdo vé - Corazzina per il busto

Nam: Quén v5, 4o thun ba 16

Ni¥: Quan v, do thun tay ngin

Ni¥ v sT Hoi gido dwgrc 3n mac theo suw cho phép clia dao Hoi
Concorrente maschile: pantaloni marziali, maglietta sportiva senza
maniche.

Concorrente femminile: pantaloni marziali, maglietta sportiva.

La concorrente musulmana pu¢ indossare secondo la propria
religione

Bdo vé ring
Paradenti

Guantoni senza lacci scoperti

Bdo vé ha bd.

Bang chan bao vé ¢4 chan.
Bang tay bao vé khuyu tay.
Protezione genitale.

Cavigliera sottile
Gomitiera sottile



Trang phuc thi dau cta trong tai dai va giam dinh - Uniforme degli Arbitri

Pantaloni hianchi

Quan du mau trang.

£ " & o Yw .
Ao so' mi trang co cau vai Camicia bianca con distintivo

Vé&i giai quéc té: ¢ logo Lién doan della Federazione mondiale
thé gi¢i V6 co truyén Viét Nam bén
ngwc trai , chivr REFEREE trén ngwc
phai.

sul lato sinistro del torace
e la scritta REFEREE sull'altro.

Vé&i gidi trong nwée : cd logo Lién
doan Vo co truyén Viét Nam - bén
ngwc trai , chir TRONG TAI trén
ngwe phai.

Papillon nero.

Cintura nera.

No mau den.

Scarpe sportive bianche
That lwng mau den.
Oppure T-shirt come uniforme
dei Campionati e scarpe bianche
sportive

Di giay thé thao mau trang.

Ging tay mau trang

Guanti bianchi
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NOI DUNG VA THE THU’C THI PAU - CLASSI e CATEGORIE di GARA

e Danh cho cdc vé sinh c6 do tudi tir 18 tudi
CAc Giai V6 dich V6 ¢6 truyén Viet JRCELEERTCH TR ELREL KLY
Nam e Per i concorrenti adulti (Seniores) di eta compresa tra
Campionati / Tornei di i 18 anni e i 35 anni (in base all'anno di nascita)
Vietnam Vocotruyen » 10 hang cin Nam- 8 hang can nir

|* 10 categorie per i Maschi - 8 categorie per le Femmine

|» Danh cho cac vé sinh cé do tudi tir 15 tudi dén
17 tudi (tinh theo nam sinh )
e Per i concorrenti Juniores di eta compresa tra i
15 anni e 17 anni (secondo I'anno di nascita)
» 8 hang can Nam- 6 hang can nir
» 8 categorie per i Maschi - 6 categorie per le Femmine




PHAN 1 — LUAT THI DAU POI KHANG
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Kiém tra can nang va thé thirc cin - PESATURA

* Cac vd sy dugc tw can thir bing can cta Ban T6 chirc 90 phut trwéc khi Ban td chirc can chinh
thirc dé bdc tham va xép lich thi dau
Il concorrente puo effettuare un peso di prova sulla bilancia del Comitato Organizza-
tore durante i 90 minuti precedenti la pesatura ufficiale.

* Dai dién cac doan duwo'c phép chirng kién khi cin chinh thire
| « | rappresentanti delle delegazioni sono autorizzati a testimoniare al peso ufficiale.

* Vd sy chi can chinh thirc trudc khi bdc tham xép lich. V6 s§ cé chi sd can khong ding véi hang cén
dang ky sé khong dwoc tham gia thi ddu va khong dwoc béc tham cho hang cdn d6.

V6 sy c6 chi sé can sai khac so v&i hang can ding ky c6 thé dwgc chuyén Ién hodc xudng hang can
ké tiép néu nhuw don vi cha v sy d6 chua cé vd sy dang ky.

Durante il controllo pesi ufficiale I’atleta che ha un peso che non corrispondente all’is-
crizione non potra partecipare alla gara. L'atleta fuori categoria puo essere spostato
alla categoria inferiore o superiore solo se la sua squadra non ha altri atleti nella
stessa categoria.

* Trwwére khi thi ddu tdi thiéu 60 phat ( trir trdn ddu chung két ), vd s§ tham gia thi d4u sé& cén kiém
tra. Vo sy c6 s6 can sai khac so v&i hang cin ding ky sé bi loai, khéng dugc thi dau, vo sy con lai sé
thang cudc; c6 thé cé mot sd trudrng ho'p dic cach sé do Trwdng ban Giam sat quyét dinh
Entro i 60 minuti prima dell’inizio del combattimento (ad eccezione della finale), gli
o atleti saranno testati e nel caso di peso non conforme rispetto al peso registrato

(o saranno eliminati, vincera lI'incontro 'atleta rimasto. Potrebbero esserci alcune eccezi-
oni decise dalla direzione di gara.
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XEP LICH - FASI DELLA COMPETIZIONE

Vong Tir két
Quarti di Finali

Vong Ban két
Semi Finali

Vong Chung két
Finali




Hiép dau & Th&i gian thi ddu - Rounds dell’incontro & Tempo

Cac Giai Vo dich Vo co truyén Viét
Nam
Campionati / Tornei
Vietnam Vocotruyen

di

€cC €€

e Nam : 3 phut — Male : 3 minutes
e N{¥ : 2 phat — Female : 2 minutes

* Nam : 3 phut — Male : 3 minutes
e N{t: 2 phut — Female : 2 minutes

e Nam : 3 phut— Male : 3 minutes
e Nt : 2 phut — Female : 2 minutes

e Nam & Nt : 2 phut
* Male & Female : 2 minutes

eNam & Ni¥: 2 phut
* Male & Female : 2 minutes

eNam & Ni¥: 2 phut
e Male & Female : 2 minutes

i:1phat
1 minute

I : 1 phat
st : 1 minute

Nghi : 1 phut
Rest : 1 minute

Nghi : 1 phat
Rest : 1 minute
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Hiép diu & Thoi gian thi dau - Rounds dell’incontro & Tempo
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Hiép dau & Th&i gian thi ddu - Rounds dell’incontro & Tempo

Tong Trong tai quyét

dinh nguei thang cudc
Il vincitore é deciso dal
responsabile degli
arbitri
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PAU
( FIGHT)

Khdu Iénh “DAU”
(FIGHT) : diing dé ra
Iénh cho vo sy thi
déu hodic tiép tuc
trén déu sau khi cé
lIénh “ DUNG ”
(STOP)

Il comando "PAU"
(COMBATTERE) e
utilizzato ogni volta
che siavvia o
continua l'incontro

dopo il comando
"DUNG" (STOP)
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Khau Iénh va ky hiéu cta trong tai dai — Comandi e segnali dell'Arbitro

DUNG
( STO P) diung dé ra Iénh cho

vo sy dirng thi dau.

il comando "DUNG"

(STOP) e usato per
fermare I'incontro
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Khau Iénh va ky hiéu cua trong tai dai — Comandi e segnali dell'Arbitro

7
TACH
PASSO INDIETRO
o INTERRUZIONE

dung dé ra Iénh cho
vo sy lui vé mét buwdc
chén réi maéi dwoc
tiép tuc thi déu

usato per richiedere
al concorrenti di
allontanarsi di un
passo prima di con-
tinuare lI'incontro
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Vung danh hop 1é - Bersagli validi

o ~ ~ * Vung danh hop 1& khéng dwoc tinh
vu ng da n h h Q'p I e diém: 2 tay va ving co thé tir that lung
tré xudng (trir ha bd va khép goi) dwoc

A r
kho ng dU’O’C tl n h tan cdng nhung khong dugc tinh diém,
o chi tdn cong nham cho don danh nga
d‘ié m hop |& . CAm pha ngugc khép véi muc
dich gy chan thwong cho déi phuong.

~ ” .
Khon CO dlem B I - I - d - « Bersagli validi non valutati (nessun punto
g e rs ag | Va I I come bersaglio valido): le braccia e la
parte inferiore del corpo dall'ombelico
Ness u n p u nto = (eccetto la zona genitale e le articolazioni
n o n V a I u tat I del ginocchio) attaccati solo per eseguire
una proiezione corretta. Divieto di usare
tecniche con lo scopo di ferire I'avversario.

Vu ng dé n h h dp Ié * Vung dénh hop 1& dwgc tinh diém: Vung

co thé tir that lung trd 1én ké ca 2 bén
sworn, lwng, dau, mat (trir gay, cd va 2

dwoc tinh diém =
Bersagli validi "y sihericr ol oo darombeico

alla testa, inclusi ventre, fianchi, parte pos-

- teriore, testa, faccia (eccetto collo, nuca e
Va I u tat I braccia). ’
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Vung danh hop 1é - Bersagli validi

[\ Ving ddnh hop Ié dworc tinh diém/Bersagli validi valutati
E Vung ddnh hop Ié khéng dworc tinh diém/ Bersagli validi non valutati

‘ iy Viing cdm ddnh

C
ﬂ “ﬂﬂ o ?HUTBi Bersagli proibiti

HG yh
1 il z’"}
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Cac trworng hop pham luét - Casi di violazione

Om ghi ; X6 ddy; Kep gang; Chen ¢ ddi phwong Aggrapparsi, abbracciare, cingere, spingere, afferrare, stringere o
La hét ; Dya hodc nam day dai il collo dell'avversario, afferrare le corde del ring; urlare; atteggia-
Khong tich cwe thi ddu, khong nghe khau lénh Trong tai mento passivo non combattivo; non eseguire i comandi dell'Arbi-
Gidm chan khiéu khich déi phwong tro, pestare i piedi per provocare l'avversario

Chu déng 6m vat, quang quat ddi phuong Approfittare delle corde o far uscire una gamba dal ring per attaccare I'avversario,
Loi dung day dai hodc buwéc 1 chan ra ngoai diy dai dé ra don Abbracciare I'avversario per attaccare. Lottare avvolgendo I'avversario. Afferrare
Om ghi tah céng d6i phurong la gamba dell'avversario mentre si colpisce. Comportamento deliberatamente non
C tinh khéng tun thi theo Iénh ctia Trong tai. conforme all'ordine dell'Arbitro. Parlare. Proferire parole insultanti o umilianti.

co nhi‘rng & néi, hanh déng e pham a8 phuwong, Trong tﬁi, Ban T4 ch I.'J'c, Commettere gesti provocatori. Offendere Favversario, gli Arbitri, i Giudici, il

khan gia. Comitato Organizzatore, il pubblico

A4

Attaccare con la testa, colpire con il gomito e il ginocchio, attaccare,
colpire o torcere le articolazioni, gomiti e ginocchia, mordere, bloccare
I'avversario abbracciandolo, attaccare o colpire la zona inguinale e
5 2 genitale, attaccare o colpire la nuca, attaccare I'avversario caduto a terra
hodc dang dirng day.
= e I X L o mentre & stordito / scioccato o @ bloccato alle corde, Toccando il pavi-
Chéng tay xudng san dé tung chan da déi phwong (ngoai trir ky thuit tio X X , ) \
dia) mento con le mani per scalciare I'avversario alle gambe eccetto I'esecuz-
ione di calci corretti e falciate basse rasoterra.

Huc dau, danh cho, Ién gdi, bé khép, can, 6m vat ddi phuong
Tan cong vao khép xwong goi, ha bd, gy doi phurong.
Tan cong khi d&i phwong da bi nga, bi choang, khi nga vat Ién trén day dai
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CAC LOAI BIEM TRONG THI BAU bOI KHANG
TIPO DI PUNTEGGIO PER IL COMBATTIMENTO

<Céc mirc phat va diém phat-Livello e tipi di sanzioni >

+\/6 s Ian thi¥ 3 vi pham clng 16i & mitc pham

16i nhe

*V/6 s§ vi pham cdc trwding hop pham 16i nang.
*\/6 sy khong tich cue thi dau, Trong tai dai d3
nhac nh&, sau 8 gidy van khéng chi dong thi
dau.

*V/6 sy khi bi d&i phurong dénh nga da kéo déi
phuong nga theo

*Diém khién trach co gia tri bao luu theo doi
trong tirng hiép

- Il concorrente commette la stessa terza
leggera violazione

- Il concorrente commette violazioni gravi

- L'arbitro richiama il o i concorrenti quando
dimostrano inattivita nel combattimento; se
dopo 8 secondi il o i concorrenti rimane o
rimangono inattivi I'arbitro commina la detra-
zione di punto.

- Durante la caduta dall'attacco dell'avversa-
rio, il concorrente tira l'avversario a cadere
lungo, I'Arbitro commina la detrazione di
punto

- - Fingendo di essere scioccato e protestare—
per continuare a colpire e scoprire le Giurie
Arbitri o il Capo del Consiglio dell'Arbitro. In
alcuni casi, verra richiesto un riferimento al
Comitato di Supervisione

Nhic nhé - Avvertimento

Khién trach bi trir 1 diém
12 Ammonizione - meno 1 punto

Canh cdo lan thir nhat bi trir 2 diém
22 Ammonizione - meno 2 punti

Canh cdo Ian th hai bij trir 3 diém
32 Ammonizione - meno 3 punti

L1

Truat quyén thi dau
Squalifica
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CAC LOAI BPIEM TRONG THI PAU POl KHANG
TIPO DI PUNTEGGIO PER IL COMBATTIMENTO

<BIEM XE DAI - PUNTEGGIO TECNICO DI “AUTO-PRESENTAZIONE”>

» v0 s§ khong trinh dién xe dai
¢ il concorrente non dimostra sufficiente
padronanza della tecnica tradizionale "Xe dai

* vd sy c6 trinh dién xe dai nhw yéu cau
¢ il concorrente dimostra accettabile
padronanza della tecnica tradizionale "Xe dai"

* VG s§ 6 trinh dién xe dai ky thuat dep mat
, d3c sac vo ¢o truyén Viét Nam

¢ il concorrente dimostra alta padronanza e
spettacolarita della tecnica tradizionale di
"Xe dai" specifica del Vietnam Vocotruyen.

Bat dau méi hiép dau, mdi vo s§ phai trinh dién mot t6 ho'p cic dong tac vo thuat cd truyén Viét Nam ( goi I3

xe dai ) - tir 3 dén 5 dong tac - trwdc khi thi dau ghi diém.

All'inizio di ogni incontro, prima di combattere, ogni Combattente deve eseguire una combinazione
composta da 3 a 5 movimenti di tecniche tradizionali di Arti Marziali vietnamite (chiamate "Xe Pai")
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CAC LOAI PIEM TRONG THI PAU POI KHANG
TIPO DI PUNTEGGIO PER IL COMBATTIMENTO

< PIEM XE BPAIl - PUNTEGGIO TECNICO PERFORMANCE >

TRONG TAI DAl - ARBITRI
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CAC LOAI BIEM TRONG THI PAU BDOI KHANG
TIPO DI PUNTEGGIO PER IL COMBATTIMENTO

< PIEM THIDAU — PUNTEGGIO DI COMBATTIMENTO >

i - Diém 1 : Cho m6i don danh bang tay tring
S g vung danh hop I1& dwoc tinh diém .

1 punto: per un attacco di mano che

colpisce gli obiettivi consentiti e

validi per il punteggio.

Tiéu chi tinh diém

*Don danh dung ky thuat quy dinh , khong vi
pham |8i, danh trdng viing hop 1& dwoc phép
tinh diém.

*Don danh khdng bi chan, d&, cé uy luc trang
dich.

*Don danh dién ra sau khau 1&énh DAU, trudc
khdu |énh DUNG

Criteri per 'assegnazione del punto:

* La tecnica & portata correttamente, senza
violazioni, e colpisce il bersaglio valido per il pun-
teggio

» L’attacco, potente, non é stato parato o ostaco-
lato

» L'attacco segue il comando BAU (VIA) ed &
portato prima del comando DU'NG (STOP)




PHAN 1 — LUAT THI BAU DOl KHANG
PARTE 1 : REGOLAMENTO PER LE GARE DI COMBATTIMENTO

CAC LOAI PIEM TRONG THI PAU bOI KHANG
TIPO DI PUNTEGGIO PER IL COMBATTIMENTO

PIEM THIPAU — PUNTEGGIO DI COMBATTIMENTO >

Diém 2 : Cho m6i don danh bang chan tring
vung danh hop |é duoc tinh diém .

2 punti: per un attacco di piede che
colpisce gli obiettivi consentiti e

validi per il punteggio.

Tiéu chi tinh diém

*Don danh dung ky thuat quy dinh , khong vi
pham 18i, danh trdng viing hop 1& dwoc phép
tinh diém.

*Don danh khéng bi chan, d&, cé uy luc trang
dich.

*DoN danh dién ra sau khiu 1énh DAU, trudc
khau Iénh DUNG

Criteri per Passegnazione del punto:

*» La tecnica e portata correttamente, senza
violazioni, e colpisce il bersaglio valido per il pun-
teggio

* L'attacco, potente, non é stato parato o ostaco-
lato

* L'attacco segue il comando PAU (VIA)ed &
portato prima del comando DUNG (STOP)
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CAC LOAI BIEM TRONG THI PAU POl KHANG
TIPO DI PUNTEGGIO PER IL COMBATTIMENTO

<BIEM THIDAU - PUNTEGGIO DI COMBATTIMENTO>

Diém 3 : Cho méi don danh nga déi phwong

hop l1&é dugc tinh diém

3 punti: per una tecnica di proiezione che riesce a far cadere
lI'avversario.

Pon danh nga dugc tinh diém /dropping strike is valued
*Don danh ngd déi phuong dugc cong nhan khi khdng vi pham
16i; danh tring vung danh hop 1& , khéng quéa thai gian 3 gidy
*V& sy sau khi danh ngd khong bi nga theo trir phi str dung ky
thuat cat kéo hodc tao dia dé danh nga déi phuong.

*Khi mdt vd sy cé di€ém thir 3 cham san ngoai hai ban chén -
ngoai trir khi str dung ki thuat tdo dia va k§ thuat cit kéo- thi 3
diém s& dugrc tinh cho v& sy kia.

*\/& s¥ sau khi hoan tat don danh ngi, dirng trén tw thé rd rang
thi bi d8i phuong kéo xudng nga theo thi don danh ngi van
dwoc cong nhan va tinh diém.

V6 s§ danh nga doi phuong dugc cong nhan bang don tay
hodc don chén thi chi dugc tinh diém cho don dénh ngi, khéng
tinh diém don tay/ don chan

« |l punteggio & assegnato quando il concorrente eseqgue la proiezione
correfta senza alcuna violazione, e I'azione di presa non superai 3
secondi

= || punteggio @ assegnato quando il concorrente esegue la proiezione
corretta senza cadere o dominando 'avversario, oppure quando esegue
correttamente le tecniche di forbici o di falciata a terra per far cadere l'av-
versario.

* || punteggio & assegnato quando il concorrente, per far cadere corretta-
mente I'avversario, appoggia un ginocchio sul pavimento mantenendo il
busto eretto, oppure quando esegue correttamente le tecniche di forbici o
di falciata a terra per far cadere 'avversario.

= |l punteggio & assegnato anche quando il combattente, dopo aver com-
pletato il suo attacco di proiezione si ritrova in postura corretta, ma
subito dopo é trascinato a terra dall’avversario.

* Al combattente che provoca la caduta a terra dell’avversario con un
pugne o con un calcio & assegnato sclo il punteggio per la proiezione
{nessun punteggio per il pugno o il calcio)
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CAC LOAI BIEM TRONG THI PAU BOI KHANG
TIPO DI PUNTEGGIO PER IL COMBATTIMENTO

( DIEM THIBAU ~ PUNTEGGIO DI COMBATTIMENTO ) -2on dirh 5 i prcons i a1

*Don danh nga thuc hién qua 3 giay.

; . = . o «Om vat, 16i kéo, quing nga déi phuong
Ppon danh nga ko dU'Q'C tinh diém: *Ca 2 v& s§ cung ngd ( ngoai trir str dung ki thuat cat kéo va tdo
J & dia)
| puntegglo non e assegnato per una *Danh d6i phuong vang ra khoi vé dai.

non valida tecnica di proiezione quando:

*Truding hgp don dénh dién ra trong vo dai (don tay, don chan)
trung dich hop |1é nhung sau d6 vo s§ bi don ngé ra ngoai vé dai
thi diém chi tinh cho doén tan céng & trong v6 dai, nhung khéng
cong nhan don nga.

*Trong qua trinh danh ngd d6i phuong chwa hoan thanh, vé s§ bi
d6i phuong kéo theo nga dé 1én d6i phuong thi don danh nga sé
B hong dwoc cdng nhan nhung déi phwong sé bi phat diém .

» Si esegue una proiezione in violazione delle regole

M- L'azione di presa e proiezione eccede i 3 secondi

» Si trascina, si lancia, si spinge o si fascia abbracciando I'av-

versario

= Entrambi | combattenti cadono a terra su auto-sbilancia-
. mento dell’esecutore (eccetto nell'uso corretto di forbici e

falciate rasoterra)

= Si fa cadere I'avversario fuori dal ring

g.* Si assegna solo il punteggio sulle tecniche valide di mano o

di piede a bersaglio valido se subito dopo l'avversario cade

fuori dal ring (nessun punto per caduta a terra)

l- quando il combattente, durante I'esecuzione della proiezi-

one, cade trascinato dall’avversario; a quest’ultimo I'Arbitro

deve peré comminare una sanzione per aver trascinato a terra

anche I'esecutore.
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PARTE 1 : REGOLAMENTO PER LE GARE DI COMBATTIMENTO

N— Cham diém - Assegnazione punti

PHIEU GHI PIEM TRAN PAU
SCORING SHEET - FOGLIO PER IL PUNTEGGIO

Negay/Date:  /  /20.... Hang can/ Class : ke kg Nam/Male | Nit/Female
PO/ RED
TONG | XE PAI |CANH cAo {.‘;;E[:I Nﬁi‘%c PIEM HIEP 2 NN",I_I% ;‘:.'EN CANH cAo| xEPAI | TONG
PIEM 12 2.3 3 L PAU UL ‘_“‘ICH -2 -3 12 PIEM
SCORING 1,23 SCORING 1,2,3
ToTAL [PISPLAY| WARNING |REPRIMAND [ o000 i REMIND |[REPREMIND| WARNING |DISPLAY| . .
2,3 | 1 213 1 2 | 3 -1 -2,-3 1.2
1 2 3 1 2 3 -1 -2 2
2
3
Téng diém/TOTAL TOTAL/ Tong diém
KET QUA TP-TH BO CUOC | POVAN | TQuyén | Uuthé | N/tran HIEP/ROUND
RESULT SCORING WO KO DISQ Advance RSC 1 2 3

Nhan xét cia giam dinh/ JUROR NOTES NOTE del GIUDICE Ho tén giam dinh/JUROR’s NAME NOME del GIUDICE
(ky va ghi r6 ho tén)
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Cham diém - Assegnazione punti

I Yo co truyen (Doi khang) - Vietnam Traditional Martial Art {(Combat)
Open Settings Judges About

General Information Time Control
Match |4 Class |Men 60kg I—
Red ENguyen Cong Phuong Team |VIE -
Blue ENguyen Phuong Nam Team |VIE Start Stop
<< | Select match | = | | Reset
Round 1 - Judge Round 1 result Match result
006 B [ [~ H N
EE EE EN EN mm ' :
Round 2 - Judge Round 2 result | LI
X JOX X I Ny
=y | m om | [y |
Round 3 - Judge Round 3 result
X X X X M Bl = o
EE Em EN EEN mm
Output file: [match-result bt Save match | I~ Auto Save Print match | Print all match |

Theo déi két qua trén man hinh chinh - Risultato sullo schermo del monitor
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Match 08 MEN 60kg

Winner: .

Scoring
Nguyen Van Tuan
VIE

Hién thi trén man hinh cho khan gia — Pubblicato sullo schermo pubblico
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6 hinh thirc quyét dinh két qua tran dau - 6 tipi di decisione del vincitore

<1>Thang diém/ Thang hiép -Vittoria per punteggio ai round (TD-TH/ SCORING-ROUND)
*K&t thic moi hiép dau, moi giam dinh s& tinh téng diém dé xac dinh vd sy thang hiép theo phiéu
di€ém clia minh va cdng bd két qua cla hiép dau. V8 sy nao cé sé giam dinh trong 5 gidm dinh cho
thang cudc nhiéu hon s& |13 vé sy thang hiép.

*\/8 s§ ndao thang 2 trong 3 hiép s& 13 vd s§ thang toan tran.

*\/8 s§ nao thang lién tiép 2 hiép dugc xac dinh thang luén toan tran , khéng phai dau hiép 3
*Trong trudrng hop dang la hiép th nhat hodc dang la hiép 3 vdi két quad hoa 2 hiép dau, ca 2 v sy
cung bi chan thuong hodc bi do van khdng thé tiép tuc thi dau thi két qua s& do Trong tai gidm
dinh cin ct vao so diém trén phiéu diém ké tir lac bat dau hiép dau dén thdi diém d6, xem v sy
nao coé sé diém cao hon |a thang cudc.

* Al termine di ogni round, ogni giudice dovra totalizzare tutti i punteggi del
concorrente sommati nel round e decretera il vincitore in base al punteggio
piu alto. Il vincitore del round sara il concorrente che avra totalizzato il
maggior numero di preferenze fra i 5 giudici.

* il concorrente che vince in 2 dei 3 round, sara il vincitore dell’incontro.

« Se un concorrente vince i primi due round in successione, il terzo round
non verra eseguito e sara il vincitore dell’incontro.

* Se durante il 1° round o il 3° round con parita nei 2 round precedenti
entrambi i concorrenti non possono continuare a causa di infortunio o
knock-out, il vincitore sara deciso in base al punteggio totale conquistato
dall’'inizio dell’incontro
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6 hinh thirc quyét dinh két qua tran dau - 6 tipi di decisione del vincitore

<2>Thang do bé cudc & Thang do vang mat / Vittoria per abbandono (BC - WO walk over)
*Khi cé mot vd s§ ty v bo cudc, chi sd can qua quy dinh cla hang can dang ky hay bi thuong khéng
thé tiép tuc thi dau duoc niva thi vd sy kia duoc cdng b |a thang cudc.
Hoac

*Dén gid thi dau, phat thanh goi tén méi vd sy 3 [An, moi [An cach nhau 30 gidy. Sau 3 Ian goi khong
c6 mat thi vd s§ kia dugc cdng nhan 1a Thang do vang mat
* Quando un combattente si ritira volontariamente dal combattimento o non puo continuare per
infortunio I'altro atleta viene dichiarato vincitore dell’'incontro.

OPPURE

» Se un concorrente non si presenta sull’area di gara dopo le tre chiamate annunciate a intervalli
di 30 secondi, l'altro concorrente viene dichiarato vincitore dell’incontro.

<3> Thang do bi do van ( BV — KO)/ Vittoria per Knock-out
Khi mét vd s§ bi xac dinh bi chodng ma khéng binh phuc sau 10 tiéng dém cla trong tai dai thi vd
sy kia dwoc cong nhan 13 “Thing do van”

* Se un concorrente non e in grado di rialzarsi e riprendere I'incontro dopo che ha subito un KO
e I’'arbitro ha contato fino a 10, I'altro concorrente viene dichiarato vincitore dell’incontro.
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6 hinh thirc quyét dinh két qua tran dau - 6 tipi di decisione del vincitore

<4> Thang do trudt quyén thi ddu / Vittoria per squalifica (TQ-DISQ)

Trong mot tran dau, khi mét vo sy bi trudt quyén thi dau thi vd sy con lai duoc cong nhan 1a
“Thang do bi trudt quyén” va vé sy bi trudt quyén thi dau sé bi xdéa bd toan bd két qua thi dau
truwdce dé.

Se un concorrente commette una violazione che & sanzionata con la penalita della squalifica, I'altro con-

corrente sara il vincitore dell'incontro (vincitore per squalifica).
Il concorrente squalificato sara escluso da tutta la competizione.

<5> Thang do dirng tran dau / Vittoria per decisione arbitrale = ( NT -RSC)

V8 sy bi chan thwong, bac sixac nhan khéng du strc khoe thi ddu tiép thi trong tai dai bdo cdo voi
Tong trong tai dé cd quyét dinh cudi cung;

V& s§ bi choang va bi dém dén an th 3 trong 1 hiép hodc bi d&m dén [An th 4 trong mdt tran thi
Trong tai dai cho dirng ngay tran dau va cdng bd vd sy bi d&m thua cudc va vd s§ kia dwoc cong
nhan 12 “Thing do dirng tran”.

Se un atleta si infortuna e il Medico della Competizione lo dichiara non idoneo a continuare, I'Arbitro
riferisce al Capo Arbitri il quale decidera il vincitore dell'incontro.

Nel caso in cui un concorrente subisca tre conteggi a sequito di KO in un round o quattro nell'intero
incontro, I'Arbitro fermera l'incontro e dichiarera vincitore l'avversario.
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6 hinh thirc quyét dinh két qua tran dau - 6 tipi di decisione del vincitore

<6> Thang wu thé / Vittoria per superiorita tecnica (UT - AD)
* Trong trud'ng hop tai mot hiép trén phiéu diém clia mot giam dinh 2 vd sy ¢ tong s6 diém thi
dau bang nhau thi gidam dinh [an lwot cdn c&r vao thi tw wu tién dudi day xac dinh vé sy thing
cudc:
>V s§ cé téng diém phat it hon thang cudc
>V s¥ cd s6 diém hiéu qua cao nhiéu hon s& thang cudc xét theo thir ty: diém 3- diém 2 —
diém 1.
> V8 sV cé tong diém xe dai cao hon s& thang
*Trudng hop cd két qua hoa, cac giam dinh khong xac dinh dworc vd s§ thing cudc, Téng Trong tai
s& quyét dinh vd sy thang cudc

» Se alla fine di un round sulla scheda segnapunti dell’arbitro i due atleti ottengono lo stesso
numero di punti, si procede come sotto elencato a determinare il vincitore:
» Vince l'atleta che ha meno penalita;
» Se il risultato & ancora in parita vince chi ha conseguito il migliore punteggio fra 3
punti, 2 punti, 1 punto;
» Se il risultato & ancora in parita vince chi ha conseguito il migliore totale fra le note
tecniche 3 punti, 2 punti;
» Se la somma dei punteggi di tutti gli arbitri determina uno stato di parita, il Capo Giuria
decidera il vincitore.
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HET PHAN 1 — FINE DELLA 12 PARTE




